Poanalizujemy rozdania z turnieju nr 8, czyli ostatniego GUTW.

Rozdanie nr 6, EW po partii, otwiera E:
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Minimax: 4% W -620
Jak nalezato licytowac?

a) system naturalny

,NS” beda pasowad, zobaczmy jak ,,WE” policytuje: ,,E” otwiera licytacje 1%
(2+¢), partner ma 7+PC czyli nie spasuje. Ma ponizej 12PC, czyli nie moze dac
GF, licytuje wiec 1S. ,,E” moze powiedzie¢ 1INT (ma tadng karte i jedyny kolor,
ktdrego mogtby sie obawiac to #, ktdére zgtosit partner) lub pokazac 5%, moéwigc
2%. Niezaleznie od tego co powie ,E” to jego partner powie 2¥ pokazujgc w ten
sposob 5+4 i 4+¥ (gdyby miat 44 i 4+¥ to by odpowiedziat 1¥ na 1#). ,E” fituje
¥ i ma maksimum punktéw, ktére modgt mieé (wczesniej moéwigc INT/2&
pokazat dolng site otwarcia, czyli 12-15PC). Niektérzy majac takg gore i do tego
taki fadny sktad mogg ,wrzuci¢” od razu koncowke, ale prawidtowy bedzie
inwit, czyli 3¥. Co pokazat ,W” do tej pory? Uktad w kolorach starszych



wymieniony powyzej i 7-11PC. Partner inwituje, czyli pyta czy mamy gore czy
dot przedziatu — mamy zdecydowanie gore, czyli licytujemy 4%

Cata licytacja:

N E S w
1& Pas 1e

pas 2& pas 29

pas 3% pas 49

pas...
b) system W)

W systemie WJ licytacja moze byc¢ taka sama, ale o innym znaczeniu odzywki
2%, ktdra dla grajagcych otwarciem 2# z systemu precision (to otwarcie wpisane
jest w domysiny WJ) znaczytoby 15+PC i 5+¢. Poniewaz karta otwarcia jest na
pograniczu sity ,precisiona” niektdrzy otworzyliby z tym 2# = 11-15PC
S5+&+starsza 4 lub 6+, Partner w tym przypadku zalicytowatby sztuczne 24 =
pytanie o rodzaj otwarcia. ,,E” odpowie systemowo 2%, czyli pokaze 11-15PC z
5+ i 4¥. ,W” majac 10 niebrzydkich PC raczej zdecyduje sie na inwit 3%, ktéry
,E” zdecydowanie przyjmie licytujgc 4%

Cata licytacja:
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Obrona i rozgrywka

Wist, zaleznie od licytacji padnie z reki ,N” lub ,S”. Rozgrywka kontraktu jest
skomplikowana i zalezna od pierwszego wistu

a) wist pada z reki N(pierwszy przyktad licytacji przeciwnikéw):
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»N” wie o 5& w dziadku, jak réwniez o 54 u rozgrywajgcego. Moze sprébowac
szansy, ze partner ma renons w % i od razu dostanie przebitke. Alternatywg jest
wist w Ke! —jesli partner ma A¢ to jest spora szansa na szybkie 3 lewy (K¢, A+,
przebitka ¢). Wiedzac o krotkosci # w rece rozgrywajgcego moze tez
sprobowac wistu w atu, by rozgrywajacy nie przebijat za duzo. Wybierzemy wist
w &. Normalnie zawistujemy 4-tg najlepsza. Ale idziemy do potencjalnej
przebitki. Partner, jesli faktycznie przebija to zorientuje sie, ze mamy duzo
trefli, czyli rozczyta naszego lavithala - czyli takie wyjscie (najczesciej do
przebitki), ktére pokazuje partnerowi ktéredy ma do nas wracac. Zdecydowanie
chcemy by partner prébowat do nas dojsc ¢, czyli pojdziemy najnizszg karta,
2%, Zdaje sobie sprawe, ze dla niektérych brzmi to jak ,,czarna magia”, ale
mozecie o tym przeczytaé w pliku o wistach przestanym przeze mnie. Sygnat
lavintala polega na tym, ze idac do przebitki(nie tylko), mozemy pokazac
partnerowi w jaki kolor ma wyjs¢ po wzieciu lewy. Odpada kolor, ktory przebije
jak réwniez kolor atutowy — zostajg dwa. Wychodzg¢ najwyzszg kartg mowimy
»partnerze wyjdz w starszy z dwdch” i analogicznie wychodzac najnizszg karta
powiemy by grat w ten nizszy rangg kolor. Nie majac preferencji powrotu
wyjdziemy do przebitki jakas srodkowg kartg. To tyle z teorii sygnatu lavinthala,
chociaz wysokiej klasy gracze nie przepuszczg okazji by, wychodzac ktéras z kart
srodkowych, pokazac jaka$ dodatkowa informacje (mogli wyjs¢ np. 765 czy 4 i
kazda z tych kart ma troche inne znaczenie), ale nie zagtebiajmy sie w to za
bardzo w tej chwili. Zwtaszcza, ze na pierwszym wiscie nie mamy takich
mozliwosci zazwyczaj. Czyli wistujemy 2& majac nadzieje, ze jak partner



przebije to zrozumie, ze chcemy odwistu w 4. Po tym krdtkim wstepie
przypomne jak lezg karty, zeby nie trzeba byto przewija¢ za duzo:
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Jak wspomniatem wczes$niej rozgrywka jest dosy¢ skomplikowana. Nie mozemy
od razu Sciggna¢ atutdw, bo chcemy przebija¢ # w jednym reku, a w drugim 4.
Po wzieciu na A% zagramy pika do Q. ,S” zabije asem i odejdzie, najlepiej dla
pary ,NS”, w atuta (aby jak najmniej przebitek rozgrywajacy zrobit).
Rozgrywajgcy wezmie Q¥ i zagra trefla, aby przebic. ,,S” moze przebié, ale straci
w ten sposob lewe - wyrzuca wiec # lub ¢. Po przebiciu trefla w reku, sciggamy
K& usuwajgc ¢ i dalej gramy na przebitki, w rezultacie wygrywajac kontrakt.

Rezultat: 49 W = 620
b) wist pada z reki S(po licytacji WJ)

Tez wist nie jest oczywisty. Wiemy, ze rozgrywajgcy ma 5+ i 49, drugi
przeciwnik duzo nam nie sprzedat. Wybierzmy wist karowy. Nie mamy w tym
kolorze figury, wiec nie wistujemy 4-tg od goéry by nie oszukiwa¢ partnera.
Zawistujemy 84. Pierwsze problem przed rozgrywajgcym jest juz w pierwszej



doktadanej karcie ze stotu. Jesli wist padt spod K¢ to trzeba wstawi¢ Q¢ jesli nie
to raczej lepiej potozyc 9. Rozgrywajgcy widzgc 84 raczej wyklucza wist spod K¢
i ktadzie 9, dalej J# i... no wiasnie czy zabi¢ A#? Jesli Ke jest u ,,N” to nie bedzie
on moégt po wzieciu na J# zagraé¢ w ten kolor, czyli unikniemy oddania 2 lew w ¢
(bo po oddaniu na A¢ wyrzucimy ¢ z reki na K#). To moze puscimy tego J# i
zobaczymy co dalej. Z tym, Zze istniejg inne zagrozenia. Jak np. w tym wtasnie
rozdaniu. Jesli oddamy ,,N” lewe na J# to tatwo obfozy nas grajgc w K¢, bo
wezmie jeszcze przebitke w tym kolorze. Nie uda nam sie wyrzucic ze stotu 4 na
K&, bo drugi przeciwnik ma ztosliwie singla w tym kolorze. Szanse na podziat 5-
24 i 1-6% sg bardzo mate, ale to jeszcze nie wszystkie mozliwe problemy w
rozdaniu. Ogdlnie rzecz biorgc do policzenia jest bardzo duzo réznych
mozliwosci. Przy grze na zywo dochodzi jeszcze tzw. obecnos$¢ przy stole,
znajomosc przeciwnika, ktdra spowodowaé moze, ze ,takie same” sytuacje
rozwigzemy inaczej. Nie bedziemy sie rozwodzic¢ czy nalezato zabi¢ A¢ czy
puscié (statystycznie, bo w tym rozdaniu na pewno zabic). Dos$¢ powiedzieé, ze
po puszczeniu odejscie w kiera przez ,,N” tez obktadato. Po zabiciu A+
rozgrywka bedzie zblizona do tej z punktu a), bo jak oddamy na A4 i przeciwnik
wyjdzie w karo to nie bedzie mozliwosci oddania dwdch lew w tym kolorze, bo
Ke juz bedzie singlowy. Czyli od pierwszego (wcale nie oczywistego) wistu i po ¢
wiscie od potozenia pierwszej karty z dziadka jak i potem od dotozenia A¢ badz
puszczenia J# zalezg losy kontraktu.

link do turnieju:
https://kubusiu.michzimny.pl/GUTW/8/

Wygrata para: Aleksander Wojtczak z partnerem.



