Niestety baza danych BBO nagle znikneta i nie mamy dostepu do wynikéw z
turnieju 5i 6. Po awarii BBO zdecydowato, ze nowe dane beda dostepne na
stronie tylko przez 2 tygodnie. Zeby nie zniknety nasze turnieje przerzucitem je
do programu liczgcego i umiescitem wyniki na moim serwerze. Mozna tam
rowniez obejrzec licytacje i rozgrywke, najezdzajgc kursorem na odpowiednie
miejsca. Opisze kilka rozdan z turnieju nr 7:

Rozdanie nr 4, Obie po partii, otwiera W:
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Jak nalezato licytowac?

a) system naturalny

,WE” bedg pasowad, skupimy sie na licytacji ,,NS”. ,N” ma 16PC, czyli jest w
przedziale 12-18PC, czyli otworzy na poziomie 1. Patrzymy od najstarszego
koloru — czy mozemy otworzy¢ 14? nie bo nie mamy 5-ciu #,to samo z 1¥i 14,
nastepnie patrzymy czy mozemy otworzy¢ 1NT (otwarcie 1 jest najbardziej
ogolne — zawiera duzo mozliwych rak, wiec jesli mozemy to otwieramy co$
innego). Niektdrzy nie chcieliby otwiera¢ 1NT, bo nie majg zatrzymania w .
Jest to btad, bo 1INT wcale nie obiecuje zatrzyman wszedzie, obiecuje natomiast
16-18PC, czyli jak najbardziej z tg rekg otwieramy 1NT. Co odpowie ,,S”? ma



12PC, czyli razem z partnerem 28-30PC, czyli chcemy grac¢ koncowke. W co
najlepiej przy takim uktadzie? W kolor starszy, czyli trzeba sprawdzié czy
partner ma 44, Licytujemy 2% — pytanie o starszg 4., N” odpowie 2¥ — mam 4%
i nie wykluczam 44. ,S” moze pokazaé 4+4 licytujgc 34, ale nie majac aspiracji
szlemikowych lepiej po prostu zalicytowaé od razu koncoéwke w bez atu 3NT =
nie pasujg nam ¥, a zadaliSmy pytanie o starszg 4, czyli musimy miec 4. Partner
powie 44 i na tym licytacja sie zakoniczy.

Cafa licytacja:

N E S W
pas

INT pas 2& pas

2¥ pas 3NT

44  pas...

b) system W)

W systemie WJ otwarcie INT jest w sile 15-17, ale cata logika licytacji
pozostanie ta sama (S wie, ze majg razem 27-29 PCi jest to w zupetnosci
wystarczajgce na koficéwke, a za mato na szlemika). Licytacja bedzie doktadnie
taka sama.

Obrona i rozgrywka
Wist pada z reki E:

a76
v9732
+W92
+KW94

4% ma rozgrywajacy, wiec nie bedziemy w to wistowac. Wist z W92+¢ tez
odpada (za duzo mozliwosci wypuszczenia lew, bardzo rzadko wistujemy z
Wxx). Zostaje wiec nam wist % lub pasywny w atu. & mamy tadne do wistu —
wystarczy D& u partnera, a mamy juz wyrobione potencjalnie 2 lewy na K& i



W, A% u partnera przy damie u rozgrywajgcego moze da¢ nam szybkie 3 lewy.
Wistujemy w &, ale ktérg kartg? Zgodnie z naszymi ustaleniami, czyli wistem
odmiennym, czwartg najlepszg(od najstarszych), czyli 4%. Partner wezmie A i
po obejrzeniu dziadka pomysli: jesli ¥ jest do wziecia to zawsze wezmiemy (nie
da sie wyrzucic¢ 4% z reki rozgrywajgcego na ¢ ze stotu), réwniez jak partner ma
A czy K¢ to zawsze zdazy wzig€. Jedyne co moze uciec to &, czyli nawracamy w
ten kolor. E wezmie W i dalej zagra w K, rozgrywajacy przebije, sciggnie 3
razy atu (bo sie dzielg). | mozna juz zadeklarowac reszte lew (nawet jak sie kara
nie dzielg to mamy 44+przebitka, czyli 54 3¥ 34=11 lew — wazne by sciggna¢ K¥
przed zabraniem sobie doj$¢ do reki). Jesli nie padtby wist w trefla to
rozgrywajacy powinien wzig¢ 54(z przebitkg) 3¥ i 5¢ = 13 lew.

Rozdanie 7, Obie po partii, rozdawat S
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Jak nalezato licytowac?
a) system naturalny i system W)

,S” spasuje i gdyby ,,W” spasowat to ,,N” otworzy najsilniejszym otwarciem
jakie posiada w systemie (nat- 2%, WJ-1&), ale ,,W” nie po to ma blokujace
otwarcia, zeby nie przeszkadzaé przeciwnikom. ,W” otworzy 3¢ -74 i sita
ponizej otwarcia! ,,N” zgodnie z powiedzeniem ,,duza karta - duzy problem” ma



ogromny problem: ma az 23PC i nie ma jak tego sprzedac. Moze powiedzieé
3NT, ale bedzie to odzywka z bilansu (czyli nawet na 16PC tak sie powie) czyli
jak partner dorzuci 10 PC to szlemik czy szlem ucieknie, bo partner spasuje
myslac, ze jesteSmy stabsi. Musimy zatem dac¢ kontre wywotawczg (w
pierwszym czytaniu moze to by¢ nawet 13PC). ,,E” mimo singla ¢ musi
spasowac, bo lepszego kontraktu nie znajdzie. ,S” powie 3%, chociaz blisko mu
do 4%, bo 3¥ powie majgc nawet OPC, bo spasowac na 34 nie moze. ,W” sie juz
sprzedat, czyli spasuje, a ,,N” powie 3NT sprzedajgc w ten sposdb nadwyzki w
stosunku do 3NT bezposrednio po 34. | licytacja na tym sie zakonczy.

Cafa licytacja:

N E S W
pas 3¢

ktr  pas 3% pas

3NT pas...
Obrona i rozgrywka

Jak mozna zobaczy¢é minimax: 7NT, czyli w widne karty szto 13 lew. Wist padnie
pewnie w kolor partnera (mimo singla), bo partner moze mieé ¢KDWxXxXxX i
jakies dojscie. Rozgrywajacy zabije krélem podtozonego waleta. Liczymy lewy
34 2% 34 (bo impas D¢ jest pewny z licytacji i wistu) 1& =9 lew. Przegraé nie
przegramy, ale mozemy powalczy¢ o nadrébki. W # nic nie wyrobimy, w karach
juz policzylismy lewe na 10-tke. Zostajg nam ¥ i &, z czego wieksza szansa na
wyrobienie lew jest w treflach. Jak rozegrac¢ taki kolor? Po takiej licytacji
(otwarcie 34) gramy A% z zamiarem nastepnie zagrania 10% na impas, gdyz
otwierajgcy statystycznie ma krotsze trefle niz jego partner. Na A% spotka nas
mita niespodzianka — spadnie K&. Wiadomo, ze nie ma sensu tego K& wyrzucac,
czyli byt singlowy. Gramy nastepnie 10% z zamiarem wyimpasowania Wé i
pdzniej 8% jesli na 104 zostanie potozony W !l Czyli mamy dodatkowe 3 lewy
treflowe. Razem 12 lew, ale jeszcze nic nie oddalismy to powalczmy o 13-t
lewe. Te mozemy wyrobic juz tylko w ¥. Jakie tu mamy szanse? DW sec(nic
poza DW) u jednego z graczy lub QWx(x) u otwierajgcego. W pierwszym
przypadku nalezy grac kiery z gory, w drugim impasowag, czyli zagrac ze stotu
do 9 (jesli nie ,,W” nie podtozy figury). Trzecig opcja bytaby singlowa figura u E i



potem impas tej drugiej, ale majac piata figure w kierach ,,W” miatby renons
pik, co przy dochodzeniu pikiem do stotu sprawdzimy. | znowu z
prawdopodobienstwa wychodzi nam, ze szansa na impas jest wieksza niz DW
sec. Dodatkowo czesciowo taczymy szanse, bo jakby ,,W” miat DW sec to
przeciez tez wezmiemy w koncu na 99¥. Trzeba oczywiscie byto wszystko
przemyslec na poczatku i tak zaplanowac¢ rozgrywke by mozna byto 2 razy
zaimpasowacd ¥ i raz lub dwa(zaleznie od wistu) zaimpasowac ¢. Z
poczatkowych 9 lew zrobito nam sie 13. To moze nalezato grac przynajmniej
szlemika? Nie, szanse na wygranie tegoz byty mate (a na 13 lew to juz
mikroskopijne).

W nastepnym wyktadzie znajdg sie kolejne rozdania z tego turnieju
link do turnieju:
https://kubusiu.michzimny.pl/GUTW/7/

Woygrata para: Aleksander Wojtczak i Jozef Jasiniecki. Gratulacje.



