Z pierwszego turnieju oméwimy sobie 2 rozdania.

Rozdanie nr 1, obie przed partig, otwiera N:

N | W N E S
& K10872

¥ Ac4
¢ KQ3
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& QU4 & A93
v v J872
¢ J84

& Q109764

NS: 0 EW: 0

Jak nalezato licytowac?

a) system naturalny

»N” otwiera licytacje. 12 PCi 54 wiec otwieramy 14. Linia WE nie bedzie nam
sie wtrgcac w tej licytacji. ,,S” ma 12 PC, a wiec samodzielne otwarcie, czyli
bedziemy grali koricéwke i zgodnie z naszym systemem by to pokaza¢ musimy
zalicytowac z przeskokiem. Fitu # nie mamy, najstarszy kolor 5-cio kartowy jaki
mamy to ¥, czyli licytujemy 3¥. N nie ma nadwyzek, ale fit ¥ czyli licytuje 4% i
na tym licytacja powinna sie zakonczy¢. Cata licytacja:



N E S W

1l pas 3¥ pas

49 pas pas pas
b) system W)

N otwiera 14, S licytuje 2¥ (forsujgce do koncowki) i 4¥ od N koniczy licytacje.
Cata licytacja:

N E S W
14 pas 2¥ pas
49 pas pas pas
Obrona i rozgrywka

,W” moze zawistowac¢ w Q#, ale to kolor dziadka, wiec lepiej wyjs¢ w drugi z
posiadanych koloréw, czyli w . Jesli wistujemy w taki kolor na gre atutowg to
wistujemy 4-tg najlepsza, czyli 4 kartg od gory = 7&. Zgodnie z zasadg ,,3-cia
reka bije i ptacze” ,E” wstawia asa #. W nastepnej lewie mozemy kontynuowac
treflem, ktdérego ,,S” przebije. Rozgrywajacy nic nie bedzie przebijat w stole,
czyli moze Sciggnac atuty przeciwnikom. Kierdw ma w sumie 9 i brakuje tylko
Waleta. Czyli jak sie dobrze zagra to nie odda sie lewy w tym kolorze. Co to
znaczy dobrze? Tak by zachowad sobie mozliwos¢ impasu waleta w kazdg ze
stron przy ewentualnym podziale kieréw 4-0. Czyli w tym rozdaniu gramy figure
¥ z reki. | faktycznie ¥ podzielity sie 4-0. W nastepnej lewie przechodzimy A¥ do
stotu i gramy 6¥ impasujagc W% u ,,E” i Sciggamy ostatniego atuta
przeciwnikowi. Teraz pozostato prawidtowo rozegrac 4, czyli K¢ potem D¢, zeby
maoc wyimpasowac W¢ jesli bytby 4-ty. Na koniec oddajemy pika. Rezultat: 4%
+1. 450 dla NS



Rozdanie nr 7, obie po partii, otwierat S

& K765
¥ Q1093
¢ 972

% Q10

& 10

¥ AJ642

¢ AK

% AKO83 NS: 0 EW: 0

Jak nalezato licytowac:
a) system naturalny

,»,S” ma na otwarciu 19 PC, czyli otworzy licytacje na poziomie 2. Posiada dwa
kolory 5-cio kartowe, ale zawsze otwieramy z najstarszego koloru, czyli w tym
przypadku otworzymy 2¥. Przeciwnicy rowniez w tym rozdaniu nie beda
przeszkadza¢ w licytacji. Zawodnik na pozycji ,N” ma 9 PC. Tylko 9 czy az 9?
Partner otwarciem 2% pokazat od 19-22PC, czyli razem mamy 28-31 PC. Jesli
partner ma gore otwarcia i do tego jakis ciekawy uktad to moze nam is¢
szlemik. Zostawmy mu wiec przestrzen w licytacji mowigc 3% (przypominam, ze
po otwarciu na poziomie 2 jakakolwiek odpowiedz forsuje do korcéwki — nie
potrzeba przeskoku, czyli 3¥ jest dawane z lepszg kartg niz 4%). Otwierajgcy ma
catkiem ciekawy uktad reki, ale tylko 19 PC, czyli déf otwarcia. Reka jest
graniczna — mozna powiedzie¢ koniczgce 4% lub zdecydowac sie na cue bid.
Zatézmy, ze wybieramy prébe szlemika, czyli pokazujemy najblizszy cue bid, w
tym przypadku powiemy 34 pokazujgc krétkosé w tym kolorze. ,,N” ma 9 PC, ale



nie ma zadnego cue bidu do pokazania, ani takiej reki, zeby samemu przesadzic
szlemika, wiec powie 4¥ i to powinno zakonczy¢ licytacje

N E S W
2¥  pas
3 pas 34 pas
49 pas pas pas
b) system W)

We Wspodlnym Jezyku z kazdg kartg od 18 PC wzwyz otwieramy 1.  N”
odpowie 14 pokazujgc site od 7 PCi co najmniej 44. ,,S” powie 2% pokazujac
5+¥ i, poniewaz nie otworzyt wczesniej 19, site od 18 PC. JesteSmy praktycznie
w tej samej sytuacji co w systemie naturalnym po otwarciu 2%, czyli znowu ,,N”
powie 3% zostawiajgc przestrzen do licytacji szlemikowej, a ,,S” powie 4% |lub
cue bid #. Tak czy siak licytacja skoriczy sie na 4¥.

N E S w
1& pas

14 pas 2¥ pas

3 pas 34 pas

49 pas pas pas

Obrona i rozgrywka

Po licytacji naturalnej ,,W” zawistuje w swdj najlepszy kolor poza atutami, czyli
w 4. Z takiej konfiguracji rowniez wistujemy 4-tg kartg od gory, czyli 5. , E”
zabije asem pik i z braku lepszego pomystu nawréci w ten kolor. Rozgrywajacy
musi przebié. Teraz $ciggamy atuty, poniewaz nie ma nic do przebicia w dziadku
(gdzie atuty sg krotsze), a przeciwnicy mogg nam co$ przebic. Najpierw gramy ¥
do K¥ w stole, by za chwile mdc zaimpasowaé DY grajgc 7% ze stotu do WY w
reku. Ale zanim dotozymy W¥ to okaze sie, ze ,,E” nie ma drugiego ¥, czyli nie
ma sensu impasowac. ZostaliSmy skroceni w drugiej lewie i mamy tyle samo



atutow co ,,W”. Zeby nie przegra¢ musimy zabié drugiego ¥ asem i juz dalej
atutow nie ruszac€. Przerzucamy sie na kolor treflowy. Gramy A, nastepnie Ké.
Trefle sie podzielity 2-2 i mamy juz ten kolor dobry. W zasadzie wszystko, poza
atutami, mamy juz dobre. Gramy sobie spokojnie te trefle i kara wiedzgac, ze
kiedys przeciwnik ,W” przebije, ale ma on naturalne lewy atutowe, czyli musi
kiedys wzigc te dwa ¥. W sumie oddamy A4 i dwa ¥, czyli wezmiemy 10 lew.
Rezultat: 4% S = 620 dla NS.

Na koniec zamieszczam wyniki | turnieju.

Wygrata para: Bozenna Konieczna — Andrzej Piwakowski. Gratulacje.

Title #4046 Pairs TP1
Host Kubusiu
Tables 3
Boards Show Boards

bkon+anpi51 Score: 24.00 IMPs Rank: 1/6

All Players
Name Score (IMPs) Rank Prize

bkon+anpi51 24 .00 1
kry_nam-+niemirgda 16.00 2
tatadeusz+irenaps 11.00 3
AlaCiarka+majaszczal -8.50 4
MilewskaKr+framal123 -17.50 5
andrzejgos+jangam1 -25.00 6

PS. Przebieg kazdego rozdania na kazdym ze stotéw mozna obejrze¢ wchodzac
na strone bridgebase.com, klikajgc u géry ,,hand records” — nastepnie trzeba
tam podac swoj nick i hasto i mozna szukaé rozdan, ktore sie grato. Jak pokaza
sie rozdania zagrane to mozna tam klikng¢ na wyniki turnieju i odpowiednio na
kazde z rozdan i kazdy ze stotow.

Dla utatwienia zamieszczam ponizej link do turnieju:

http://webutil.bridgebase.com/v2/tview.php?t=4046-1586173412&u=bkon



http://webutil.bridgebase.com/v2/tview.php?t=4046-1586173412&u=bkon

