Tunezja — pustynne wyzwanie

Dla wiekszosci polskich turystow Tunezja kojarzona jest z beztroskim
wypoczynkiem na nagrzanych stonecznych, rozlegtych, piaszczystych plazach, gdzie
mozna dowoli zazywaé kapieli w cieptej wodzie i cieszy¢ oczy widokiem btekitnego,
bezchmurnego nieba. Sie¢ eleganckich hoteli na wybrzezu Morza Srédziemnego kusi
polskiego turyste europejskim standardem, a dodatkowym atutem jest relatywnie
niska cena lotdw czarterowych. Proponowane <ceny za tygodniowe
lub dwutygodniowe wycieczki sg bardzo atrakcyjne i niejednokrotnie konkurencyjne
w stosunku do ofert z innych rejonéw Morza Srédziemnego.

Tunezja, kraj z bogatg kulturg, ciekawg historig i egzotyczng roslinnoscia,
posiada takze ciekawg oferte nie tylko dla gustujgcych w beztroskim plazowaniu.
Dla tych, ktérzy lubig aktywny wypoczynek i smak przygody, duzym wyzwaniem
bedzie wyjazd na potudnie kraju.

Zanim jednak przestawie walory potudnia Tunezji, warto wspomnie¢ o istocie
indywidualnosci geograficznej Tunezji, ktora tkwi przede wszystkim w ztagodzeniu
kontrastéw Srodowiska naturalnego, tak charakterystycznych dla Maroka i Algierii.
Wschodnie wybrzeza Tunezji, dzieki otwartych ku morzu nizin, pozwalajg na
swobodne przenikanie wptywdéw sroédziemnomorskich i sg fatwo dostepne. Wobec
ukosSnego potozenia do wybrzezy przebiegu pasm goérskich, wptyw morza dociera do
gtebi kraju, tuszujgc tak powszechnie wystepujace w Maroku czy Algierii kontrasty
miedzy strefg srodziemnomorska, stepem a pustynia.

W geograficznym podziale Tunezji wyrdzni¢ mozna cztery zasadnicze krainy.
Pierwsza z nich obejmuje pasma Atlasu Tellskiego i Gor Tunezyjskich rozdzielone
szerokg, urodzajng doling Medzerty. Druga to nizina Sahal, kraina oliwki,
towarzyszgca wschodniemu wybrzezu. Pomiedzy obie wymienione krainy wciska sie
klinem od potudnia Step Tunezyjski, urozmaicony drobnymi pasmami fatdowymi o
nieznacznych wysokosciach. W szerokosci geograficznej zatoki Gabes step zaczyna
ustepowac pustyni, ktéra dociera w Tunezji az do morza. Dalej ku potudniowi ciggnie
sie Sahara, pustynia piaszczysta Wielkiego Ergu Wschodniego. Elementy pustynne
zajmuja jedng pigtg powierzchni catego kraju.

Tunezja wciSnieta miedzy poteznych sgsiadow (Algierie i Libie) wydaje sie by¢
(nawet na mapie) zielonym ogrodem. Tak jest istotnie na pdtnocy, jeszcze jej
srodkowa czes¢, wtasnie dzieki gajom oliwnym wydaje sie zielona. Dopiero dalej na
potudnie wszystko przybiera ptowy kolor pustyni. To tam znajdziemy prawdziwie
afrykanskg czes¢ kraju. Warto pamieta¢ o tym, ze latem jest tam bardzo goraco i
wyprawe na Sahare powinno sie zaplanowaé¢ w okresie chtodniejszym (wrzesien —
maj).



Na potudniu rozcigga sie Sahara z bezkresem piaszczystych wydm. Oazy palm
daktylowych, gory Atlas i oazy gorskie, stone i najczesciej wyschniete jeziora, ksary i
wioski berberyjskie.

Na Sahare mozna pojecha¢ w ramach wycieczki, organizowane] przez biura
podrdézy, kupujac kilkudniowy pakiet z rdéznorodnym programem, mozina tez
pojecha¢ indywidualnie. W przypadku indywidualnego wyjazdu na pustynie na
dalekie potudnie Tunezji przed wjazdem na teren saharyjski nalezy koniecznie zgtosi¢
sie do biura gubernatora lub na posterunek Strazy Narodowej (Garde Nationale) i
przedstawi¢ planowang trase podrézy. Wyprawa na Sahare mozliwa jest tylko
samochodem z napedem na cztery koto (4WD), wyposazonym w odpowiednig ilos¢
wody pitnej, narzedzia i czesci zapasowe.

Podrézowanie lokalnymi srodkami transportu 'na wtasng reke' jest tez na
pewno duzo tansze, ale jednoczesnie o wiele bardziej czasochtonne, zwfaszcza
podczas wypraw w odlegte rejony, gdzie lokalna komunikacja nie jest zbyt dobrze
rozwinieta.
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Gdy zaczniemy przygotowywac sie do wyjazdu, zwrdcimy uwage w materiatach
kartograficznych Tunezji na wielkie jeziora, ktére na mapie sg tylko niebieskie.

Szott el-Dzerid (Chott el Djerid) to 6500 km? zasolonej réwniny znajdujgcej sie
w centralnej Tunezji i jest najwiekszym okresowym stonym jeziorem ograniczajgcym
potudniowe podndze Gor Atlas i pdétnocno-wschodnig krawedz Wielkiego Ergu
Wschodniego.

Znikoma ilos¢ opaddw wptywa w decydujgcy sposob na krqgzenie wody. Po
ulewach powstajq rwqce rzeki, napetniajgce na krotki czas suche doliny i koryta.
Rzeki te sq obcigzone nadmiernie zawiesing i materiatem mineralnym toczonym po
dnie. Po drodze tracq one gwattownie wode, bo wsigka ona w suche podfoze i
paruje. Rzeka koriczy przewaznie swoj bieg w kotlinowych obnizeniach
bezodptywowych, gdzie niejednokrotnie tworzq sie okresowe i efemeryczne jeziora,
zwane szottami lub sebdzami. Jesli nie ma podziemnego odpfywu wody z dna kotliny
ulega ona zasoleniu. Tworzy sie w nim skorupa wapienna gipsowa lub solna. W
jednych kotlinach przewaza sol kamienna, w innych glauberska, w jeszcze innych
weglan sodu (NA2CO3).

Stone jeziora sg prawdziwg ciekawostka przyrodniczg. Latem, zazwyczaj suche,
zimg zas potrafig sie zamieni¢ w prawdziwe morze z falami. Porzez Szott el-Dzerid
przerzucono groble dwumetrowej wysokosci, umozliwiajgcg komunikacje miedzy
osadami Tozeur i Kebilg. Grobla biegnie wzdtuz starej drogi, ktorg w czasie Drugiej
Wojny Swiatowej forsowata armia generata Rommla, tracac w grzaskim dnie duzo
sprzetu wojskowego.



Najczesciej tutaj po raz pierwszy zetkniemy sie z dwoma zjawiskami optycznymi
w atmosferze — fatamorganqg i mirazem, zwigzanymi z uktadem mas powietrza.
Fatamorgana wystepuje najczesciej nad ranem, kiedy przyziemna czesc¢ powietrza
jest silnie ochtodzona. Promienie Swietlne biegng przez niq, wyginajgc sie
wypuktoscig tuku swej drogi ku gorze. W efekcie tego zjawiska mozna zaobserwowac
bardzo dalekie przedmioty schowane za horyzontem. W poftudnie, kiedy dolne
warstwy atmosfery sq przegrzane od podfoza, obserwuje sie miraze. Promienie
Swietlne uginajq sie wtedy w przeciwng strone i obserwator odnosi wrazenie, ze w
obniZzeniach terenu rozlewa sie tafla jeziora, w ktorym rozwijajq sie jak w zwierciadle
przedmioty, znajdujqce sie na drugim jego brzegu.

Droga przez groble pozornie jest tylko monotonna, sél bowiem w storicu I$ni
roznymi kolorami. Co kilka kilometrow spotykamy hatdy soli, gdzie trwajg prace przy
jej pozyskiwaniu. Posrodku wielokilometrowego przejazdu stojg kramy z
pamigtkami, gdzie mozna kupi¢ wyroby rzemieslnicze — piekne, azurowe klatki w
stylu Sidi Bou Said, metalowe tygielki, fajke wodnga, bebenki z drzewa oliwkowego,
dywan z Kairouanu, stynng ceramike z Nabeul, wyroby ze skéry wielbtadziej, ggbki z
Dzerby, gniazda kwarcu i stynne réze pustyni.

Réza pustyni powstaje w wyniku krystalizacji mineratow z wod gruntowych
podsigkajgcych ku powierzchni ziemi wskutek silnego parowania. Zbudowana jest z
ptytkowych krysztatow gipsu (rzadziej barytu), niekiedy utozonych w sposob
przypominajgcy kwiat. Krysztaty tworzqce roze pustyni sq zwykle zanieczyszczone
piaskiem.

Na stoiskach mozna wybraé réze o réznej srednicy — od kilku centymetréw do
prawie jednego metra. Sg to bardzo tanie, atrakcyjne prezenty, ale niestety ciezkie.
Wozenie ciezkiego mineratu przez kilka tygodni nie nalezy do przyjemnosci. W
ostatnich latach sprzedawcy z dziwng manierg barwig réze pstrokatymi kolorami.

Po opuszczeniu szottow wkraczamy w prawdziwg pustynie, w krajobraz
Wielkiego Ergu Wschodniego, niewatpliwie najciekawszego regionu Tunezji, ktérego
wielka atrakcjg sg oazy. Bo witasnie ze stereotypem Sahary kojarzg sie oazy, takie jak
Douz czy Kebili, powstate posréd wydm drobnego piasku, To stgd wyruszajg
karawany wielbtagdéw, z tych oaz mozna wybraé sie na safari terenowym
samochodem czy tez sprébowad swoich sit na wszedotazach. Wielko$¢ oazy okresla
nie powierzchnia... ale liczba palm daktylowych, ktore rosng na jej terenie.

Woda z licznych Zzrodet, w niektérych oazach jest ich prawie tysigc, prowadzona
jest kanatami do korzeni kazdego drzewa. W wiekszych oazach ( w Nefcie i Tozeur)
rosnie prawie po6t miliona palm daktylowych. Gatunek z potudnia Tunezji, zwany
Degiet En Nour (Palce swiatta), jest wyjatkowo smaczny i stodki (mieszkancy cenig
sobie daktyle ze wzgledu na ich wptyw na meskga potencje).

Tozeur, miasto o oryginalnej, ceglanej architekturze z geometrycznymi
wzorami, ktore pojawiajq sie na miejscowych berberyjskich kilimach. Douz to miejsce
stynnego Festiwalu Sahary, odbywajgcego sie na przetomie listopada i grudnia:



pokaz zwyczajow, taricow i muzyki ludow Potudnia, wyscigi wielbtgdow i popisy
jeZzdzcow na konikach pustynnych. Ludnos¢ miejscowa z plemienia Marazig nadal
kultywuje tradycje, zajmuje sie wypasem owiec i kdz, hodowlq wielbtqgdow i chartow
saharyjskich ,sloughi”

Kolejny wartosciowy punkt programu to wycieczka do oaz gorskich potozonych
u podndza Atlasu Tellskiego, tuz przy granicy z Algierig. Niezwykle malownicze
miejsca wsrdd wypalonej stoncem, spieczonej ziemi. Oaza Chebika potozona jest nad
wawozem, ktdrego dnem ptynie sptywajacy kaskadami potok. Na stromych zboczach
rosng palmy, co sprawia, ze sporo tu cienia i wilgoci. Tamerza szczyci sie
dwunastometrowym wodospadem. Niezwyktosci tego miejsca dodajg ruiny
dawnych osad, opuszczonych po powodzi 1969 roku.

W Mides znajduje sie bardzo stromy, wrecz przepascisty, wgwdz o poziomym
utozeniu warstw geologicznych. Szczegdlnie ciekawa jest Chebika, najmniej znana
przez turystow. Warto tutaj wspigc sie na goére i powedrowac grzbietem. Wokét jest
petno mineratow i skamienielin. Mozemy nasyci¢ oczy wspaniatymi widokami

Prawdziwg ciekawostkg, wrecz ,peretkg” turystyczng jest wycieczka pociggiem
,Czerwona Jaszczurka” (,Lézard Rouge”) w wawozie Selja. Juz sam pociag,
pochodzacy z korica dziewietnastego wieku i nalezgcy wéwczas do beja Tunisu, wart
jest obejrzenia. Kazdy wagon zaprojektowany byt dla innej klasy spotecznej, s3 tam
salonki, barek, nawet lampy stylowe. Linia kolejowa, zbudowana przez Francuzow w
1904 roku do wozenia fosfatow, wiedzie ze stacji Métlaoui do kopalni fosfatéw w
Selja, w przepieknej gorskiej scenerii niczym z filméw z Dzikiego Zachodu. Podréz
trwa 90 minut.

Wioska troglodytow.

Matmata jest miejscem, ktore trzeba koniecznie odwiedzi¢ podczas wedrowki
w tej czesci kraju. Znajdujg sie tu bowiem domy Troglodytow czyli ludzi z jaskin. Jest
to ewenement na skale swiatowgq i stanowi niezwyktg atrakcje dla turystow, stajac
sie waznym punktem programu wycieczki.

Mieszkancy tej okolicy znalezli recepte na dokuczajgce im przerazliwe upaty i
opanowali niezwyktg technologie budowy doméw. Na nagiej gorze, gdzie roslinnosc
jest skapa i nie sposdb ukry¢ sie przed skwarem, ludzie zeszli dostownie do podziemi.
W poblizu skraju zbocza, w glebie i stosunkowo miekkiej skale osadowej wykopali
doty o gtebokosci szesciu-siedmiu metréw. Szerokie na osiem metrow zagtebienia
stanowig centralny dziedziniec, od ktérego odchodzg tunele, prowadzace do jaskin,
petnigcych  funkcje pokoi mieszkalnych, kuchni, spizarni i pomieszczen
gospodarczych. Zagladajac z géry w takag specyficzng studnie, widzi sie na dnie
gospodarskie podwodrko z kozg, ostem, bawigcymi sie dzie¢mi. To takiego mieszkania
prowadzi tunel wejsciowy, przy ktérym wykopane s3g jaskinie dla zwierzat
hodowlanych. Wysokos¢ i ksztatt tunelu pozwala na wprowadzenie wielbtadéw,
najwszechstronniej wykorzystanych przez cztowieka zwierzat hodowlanych.



Dzieki stosunkowo niskiej temperaturze warstwy ziemi i naturalnej cyrkulacji
powietrza panujgce wewnatrz warunki pozwalajg mieszkancom na normalne
funkcjonowanie nawet podczas ponad czterdziestostopniowych upatow.

Domostwa nie wystajg nad ziemig, mimo to z gory ten ksiezycowy krajobraz
wyglada jak ser szwajcarski. Liczba domostw siega siedmiuset, z czego potowa jest
zamieszkata. Zyje tu okoto 5000 osdb. Trzy gtéwne podziemne zespoty jaskif zostaty
w latach szesédziesigtych zamienione na luksusowe hotele. Niektdre domy- jaskinie
mozna zwiedzic¢ za drobng opftata.

Niepowtarzalnos¢ takich budowli, ich niezwyktos¢ oraz lokalizacja w surowej,
dzikiej scenerii pustynnej zainspirowata tworcéw amerykanskiego przeboju
kinowego ,Gwiezdne wojny” do umieszczenia akcji filmu w siedzibach tych
podziemnych ludzi. Wszak te domostwa sg jakby z innej planety, a krajobraz wokaét
naprawde nieziemski.

Nie tylko w okolicach Matmaty byty krecone sekwencje czwartej czesci
,Gwiezdnych Wojen”. W Oung Jemel niedaleko Tozeur, na s$rodku pustyni
zbudowano dla potrzeb filmu gwiezdne miasteczko, ktérego budowle oparte byty na
wzorach tradycyjnych saharyjskich domoéw. Ta osada wsréd wydm i morza piasku,
skad Luke Skywalker wraz z towarzyszami uciekali na statku kosmicznym ,Sokét
Milenium” przed siepaczami Imperium, stanowi niezwyktg atrakcje dla turystow.
Z produkcji filmowej zostato sporo gadzetow, wymysine ,statki kosmiczne” nadal
stojg na placach i uliczkach miasteczka, nad wejsciem do domdéw umieszczono
przedziwne ,klimatyzatory” i ,czujniki elektroniczne”.

Tereny te byty miejscem, ttem, scenografig wielu filméw fabularnych. Z
naszych ,wielkich” produkcji filmowych krecono tutaj ostatnich kilku latach istotne
fragmenty filmow ,,Quo vadis” i ,,W pustyni i w puszczy”.

Warto pojechaé¢ do miasta Tatatouin. Nazwa ta w jezyku berberyjskim oznacza
,Ujscie zrodet”. Miasto zbudowane przez francuska administracje ma nadal
atmosfere placéwki kolonialnej i jest gwarnym miejscem targdéw. Specjalnoscia
tutejszych piekarzy jest kab al-ghazal (rozek gazeli) — rbég ciasta wypetniony
orzechami i miodem. Lecz gtownym celem wedréwki w te okolice sg ksary - zespoty
spichlerzy.

Na szlakach wedréowek koczownikéw powstawaty charakterystycznego dla tego
rejonu spichlerze w wykutych skatach, w pieczarach lub w budowlach zwanych tutaj
ghorfami, w ktérych przechowywano ptody ziemi.

By w petni wyttumaczy¢ charakter takich budowli, nalezy odnies¢ sie do historii.
Terytoria te bowiem zamieszkate byty od wiekow przez ludy pochodzenia
berberyjskiego. Berberowie, uwazani za ludnosc¢ autonomiczng wiedli nomadzki czyli
koczowniczy tryb zycia. Ich podstawowym zajeciem byt wypas stad owiec, w
mniejszym zakresie koz, bydta i wielbtgddw. Rownolegle z pasterstwem rozwijato



takze sie myslistwo i zbieractwo, To ostatnie zajecie byto poczgtkiem uprawy zboz i
owocow na terenie oaz.

Bardzo surowe warunki, wielomiesieczne okresy suszy, niedostatek wody i
palgce promienie stoneczne wyksztatcity u tych ludzi szczegdlne cechy i umiejetnosci,
pozwalajgce na przetrwanie w tak ekstremalnych warunkach. Takq gfowng cechq
byta koniecznos¢ przemieszczania sie w poszukiwaniu wody i pastwisk. Powstawata
potrzeba  tworzenie niewielkich wspdlnot, zapewniajgcych bezpieczeristwo i
zapetniajgcych rozwdj. Wazine tez  byfo wyksztatcenie takich cech, ktore
umozliwiatyby dokonywanie wymiany towarowej z innymi spotecznosciami,
szczegolnie osiadtymi, ktdre posiadaty, produkujgcymi nieodzowne do zycia artykuty,
niemozliwe do wytworzenia przez plemiona wedrowne.

Spichlerze posiadajg korzystne warunki termiczne we wnetrzu: stosunkowo
mafe rdznice temperatur i niska wilgotnos¢ pozwalaty na dtugie przechowywania
ziarna. W okresie panowania arabskiego spichlerze, ulokowane na wzniesieniach,
zostaty ufortyfikowane i byly wykorzystane jako warownie obronne. Wdwczas
zaczeto nazywac je ksarami. Ghorfy z charakterystycznymi sklepieniami najczesciej
posiadajg kilka kondygnacji. Wejscie na nie prowadzi po waskich, stromych,
niebezpiecznych schodach.

W tych trudnych warunkach klimatycznych ghorfy petnity role spizarni,
pozwalajgc przetrwaé plemionom w ich koczowniczym trybie zycia. W przypadku
suchego lata i niskich zbiorow mozna byto zawsze skorzysta¢ w zapasow.

Najbardziej malowniczy i najlepiej zachowany zespdt spichlerzy w Tunezji
znajduje sie w Ksar Ouled w poblizu Tataouine. Posiada dwa dziedzifnce z
czteropoziomowymi ghorfami i zewnetrznymi murami. Nadal stuzy do
przechowywania zboza i oliwek oraz jest wykorzystywany przez lokalng spotecznosc¢.
Cztonkowie plemienia Ouled Chehida mieszkajg w ksarze albo okresowo przebywajg
ze swoimi owcami, kozami, wielbtfgdami na pastwiskach. Ksar w miejscowosci
Medenine byt kiedys ogromny, szesciokondygnacyjny. Pozostat tylko duzy
dziedziniec, a wiekszo$¢ ghorf zamieniono na sklepy z pamigtkami. Obecnie cze$é
ksarow zamieniono na hotele a ich dziedzince stuzg jako miejsce festiwali i imprez
folklorystycznych.

Na zachdd od Tataouine znajduje sie osada Chenini, ktérg trzeba odwiedzié, ze
wzgledu na jej ciekawag zabudowe. W zbocze pustynnej gdry wtopiona jest, jak
ptaskorzezba, wioska. Goérujgca nad wioska twierdza (1143 rok) oraz wykute w
skatach domy (w dolnej czesdci wsi jeszcze dzisiaj mieszkajg ludzie, a wielbtady
trzymane s na podwodrkach) sg pozostatoscig po Berberach, ktérzy niegdys, w
obawie przed napadem arabskich plemion Banu Hilal, szukali schronienia wysoko w
gorach.

Bardzo groZnq cechq koczownikow byta ich wojowniczos¢, dzielnos¢ i
agresywnos¢. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze pierwotng przyczynqg takiego



zachowania byta obawa o zmniejszanie areatu pastwisk, przeksztatcanych przez
osiadtq ludnosc na pola i sady.

Roznice cywilizacyjne pomiedzy bogatszymi ludami osiadtymi a biedniejszymi
wedrownymi, podobnie jak w innych rejonach kuli ziemskiej powodowaty, ze bardziej
prymitywne plemiona koczownicze, zdesperowane i umotywowane checiqg tatwego
tupu zdobywaty nowe terytoria i podbijaty osiadtg ludnos¢. Podobnie byto na
terenach potudniowej i srodkowej Tunezji.

Tereny te od zarania dziejow az po wiek dziewietnasty zawsze byly zarzewiem
zaciektych wojen rozpoczynanych gtownie przez koczowniczq ludnos¢ pochodzenia
berberyjskiego.

Oprécz czesci wyrzezbionej bezposrednio w skale, niektére domostwa
posiadaty takze gdérne kondygnacje, ktérych wysoko$é dochodzita nawet do kilku
pieter. Budowano je z odtamkdéw skalnych, przez co z duzej odlegtosci stawaty sie
prawie zupetnie niewidoczne dla wroga. Na tle kamiennej wioski i twierdzy,
wkomponowanych w zbocza gorskie, wyrdznia sie na szczycie gory okazaty,
wymalowany na biato meczet. Podobne wykute w skatach domostwa spotka¢ mozna
takze w wielu innych okolicznych wioskach: w Guermasa, Douiret czy Ghomrassen.
S3 to ostatnie miejsca, gdzie ludnos¢ porozumiewa sie jezykiem berberyjskim.

Niestety wyzej wymienione miejscowosci znajdujg sie na tradycyjnych szlakach
zorganizowanych wycieczek, gdzie w wielu przypadkach ,egzotyka” jest w
rzeczywistosci turystyczna. Gdy jednak troche zboczymy od ,,szosy”, to dotrzemy do
wiosek, gdzie mieszkancy nie sg zwigzani na co dzien z biznesem turystycznym.
Spotkamy ludzi zyjacym rytmem ustalonym od dawna, chodzgcych w swych
tradycyjnych strojach. Pamietajmy, ze fotografowanie ludzi rzadko kiedy jest mile
widziane i nalezy zawsze uprzejmie poprosi¢ o wyrazenie zgody. Szczegdlnie nalezy
by¢ ostroznym podczas fotografowania kobiet.

Tunezja jest krajem bezpiecznym. W wiekszosci nawet najmniejszych
miasteczek znajdujq sie komisariaty policji i zandarmerii. Takze mieszkaricy dbajg o
to, by turysta mogt czuc sie bezpiecznie. Gdy czasami Zebracy stajq sie zbyt ucigzliwi,
Z pomocq pospieszg nam przypadkowi przechodnie. Bez obaw mozZina takze
podrézowac srodkami komunikacji miejskiej oraz kolejq.

Robienie zakupdw w Tunezji zwigzane jest z tradycyjnym ceremoniatem
targowania sie. Przy negocjacjach mozna sie dowiedziec, ze proponowana przez nas
cena doprowadzi kupca do bankructwa, nalezy jednak pamietad, by dostosowac sie
do przyjacielskiego tonu kazdej transakcji. Nalezy byc¢ przygotowanym na rytuat
targowania: rzucaniu towarem przez mocno gestykulujgcego i krzyczqcego kupca,
kilkukrotnym wychodzeniu przez nas ze sklepu. Poki sprzedawcy optaci sie opuscic
cene — dogoni. Zazwyczaj pierwsza proponowana przez kupca zawsze jest znacznie
zawyzona, ale przy dobrym targowaniu mozna jg obnizy¢ nawet dziesieciokrotnie.



Gestykulacja i okrzyki kupcow to atrybuty zakupdw i nie naleZy sie tym zbytnio
przejmowac.

Jezykiem urzedowym w Tunezji jest arabski, ale powszechnie znany jest francuski.
Tunezyjczycy postugujq sie miejscowym dialektem, bedqcym mieszaning jezyka
arabskiego i francuskiego.
Tam gdzie przyjezdzajq Polacy, sprzedawcy opanowali podstawowe zwroty po
polsku.

Tunezja przepetniona jest gwarem i zgietkliwg arabska muzyka. Na pustyni
znajdziemy cisze, czasami przerywang Swistem wiatru.

Michat Kochanczyk



